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PEP LLUIS, Miembro del Equipo de Mercadeo en
INETA-Latam, Presidente de SpainNet y Microsoft MVP
- Visual Developer

Los pasados 19y 20 de noviembre,
Microsoft organizé en El Escorial el
primer CodeCamp, un evento
enfocado totalmente a
desarrolladores y donde un gran
namero de nosotros pudimos
disfrutar durante dos dias del mejor
codigo en directo.

Empezamos hablando de DotNetNuke con
Vicen¢ Masanas, para continuar con una
estupenda presentacion de WPF (Windows
Presentation Fundation) por David Salgado.
Con Chema pudimos asistir a una espectacu-
lar puesta en escena sobre temas de seguri-
dad, viendo como trabajan los "rootkits”
(troyanos actuales) y demostrando un alto
nivel de maestria con el uso de técnicas
hiperexpertas en la captura de llamadas a
direcciones memoria, codificando en assem-
bler y, como no, en C++. También tuvimos la
oportunidad de escuchar a Ricardo Varela
hablandonos de los sistemas de posiciona-
miento global y dispositivos moviles, con su
ya clasica escenografia, esta vez ambientada
en £l seior de los anillos. Para finalizar, y si
os parece poco, Alejandro Amescua y Unai
Zorilla nos hablaron de desarrollo de aplica-
ciones para Windows Mobile, David Carmona
de como atreverse con el ShareWare, llitia
con una excelente exposicion sobre como
montar una empresa, terminando con Miguel
Jiménez vy Diego Mufioz programando con
DirectX.

Esta claro que esta interesante agenda daria
para llenar mas de un articulo. Sin embargo,
de todos estos temas he escogido hablaros
de DotNetNuke.

Os preguntareis jpor qué?, v la respuesta es
simple. Cuando Vicenc empezo a esgrimir las
palabras "open source” entremezcladas entre
"windows" y "framework”, crei que me habia
equivocado de charla. Me parecio mas que
exotico pues, a menudo, para la mayoria de
nosotros Open Source viene asociado a otro

tipo de proyectos. Asi pues, me complace
presentaros un estupendo proyecto Open
Source para la plataforma .NET de la mano
de uno de los principales conocedores del
mismo en Espafia y miembro del DotNetNuke
INNER TEAM, Vicenc Masanas.

Pep. Sabemos de DotNetNuke que es un sis-
tema de administracién para crear y manejar
sitios web. También sabemos que podemos
utilizarlo como un punto integrador entre
comunidades distribuidas, donde la prioridad
es compartir un contenido digital ademas de
mantener una vital colaboracion en linea.
Danos exactamente tu definicién de
DotNetNuke.

Viceng. DotNetNuke (DNN) puede verse
desde varios puntos de vista dependiendo de
las necesidades especificas de cada usuario.
Como muy bien has comentado, puede utili-
zarse como un sistema de creacion y admi-
nistracion de sitios web con funcionalidades
muy avanzadas, sin por eso renunciar a la
facilidad de uso para usuarios no técnicos.
Cualquier usuario sin previos conocimientos
de edicion de paginas web puede gestionar
una web con unos minimos conceptos de
funcionamiento del sistema.

Un segundo aspecto de interés en
DotNetNuke es la facilidad de creacion de
sitios de colaboracion para grupos de usua-
rios que necesiten trabajar en un entorno
virtual que pueda proveerles las herramien-
tas basicas que se requieren en este entorno:
forums de mensajes, comparticion de docu-
mentos, gestion y edicion de contenidos,
agenda, etc. Todo esto, unido a un potente
wcontrol de permisos basado en roles y usua-
rios, ofrece a los administradores de la web
una enorme granularidad de acceso a las
funciones del sistema. Aqui vemos claramen-
te su potencial en entornos de intranet.
Finalmente y quizas, desde mi punto de vista,
lo mas importante, DNN puede verse como
un entorno de creacion de soluciones a
medida basado en la web (Web Application
Framework) para cualquier necesidad de la
empresa. DNN ofrece de base un sistema
(API) con unas funcionalidades muy intere-
santes sobre las cuales satisfacer toda nece-
sidad de negocio que se presente. De hecho
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el nucleo (core) de DotNetNuke no deja
de ser una herramienta sobre la que se
construye todo el resto: disefio de la
web, contenidos, médulos personaliza-
dos, etc. La clave es: extensibilidad.

Pep. A pesar de que muchos conocemos
la filosofia Open Source, se nos hace
extrano entender las condiciones exac-
tas de uso para un proyecto como
DotNetNuke dentro de un marco total-
mente comercial. ;Podrias explicarnos
qué implica para cualquiera de nosotros
el uso de este tipo de programario?
Viceng. La licencia de DotNetNuke se
basa en el estandar BSD
(http://www.opensource.org/licenses/bs
d-license.php) y es una de las licencias
menos restrictivas que existen. La con-
crecion es muy facil: la licencia nos da
derecho a utilizar DNN en cualquier
entorno (comercial o no) y con total
libertad de redistribucion (preservando
el copyright existente). La unica restric-
cion es que no puede utilizarse el nom-
bre DotNetNuke en posibles derivacio-
nes del codigo fuente. Esto es asi basi-
camente para permitir a todos 10s usua-
rios reconocer claramente la fuente ori-
ginal de DotNetNuke e identificarlo con
la calidad que intentamos mantener en
todas nuestras versiones.

Esta licencia permite construir aplica-
ciones verticales sobre DotNetNuke
para su distribucion comercial sin nin-
guna restriccion. Otro modelo de nego-
cio se encuentra en la comercializacién
de modulos genéricos: de comercio
electrénico, workflow, gestion docu-
mental...

Pep. Si es Open Source, arguméntanos
por qué nos obliga a registrarnos para
poder descargar los instalables.

Viceng. Este es el Gnico peaje que
tenemos que pagar para utilizar
DotNetNuke, v jno es mucho si lo com-
paramos con todo lo que nos ofrece!
Este registro obligatorio nos permite (al
Core Team) ver qué nivel de aceptacion
tiene nuestra herramienta. También es
una opcion anadida para poder comuni-
carnos con todos los usuarios registra-
dos en caso de detectarse alglin proble-
ma grave de seguridad (que yo recuerde
solamente se ha hecho uso de este
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canal en una Unica ocasion en las pri-
meras versiones del sistema). Y, ultima-
mente, también ha servido como base
para la distribucion de la Newsletter
oficial del proyecto, sumando otro canal
de comunicacion para usuarios intere-
sados en DNN.

Pep. Es logico que, al ser muy genérico,
DotNetNuke cubra muchas necesidades
y se adapte a multitud de escenarios.
Sin embargo, por la realimentacion que
recibes, nos gustaria conocer a qué
tipos de audiencia va dirigido, qué
necesidades cubre vy los principales

escenarios donde se desenvuelve
DotNetNuke.
Vicen¢. La gran aportacion de

DotNetNuke y su principal activo es
precisamente su adaptabilidad a multi-
tud de entornos. Los desarrolladores de
aplicaciones web lo ven como una
herramienta sobre la que basar su tra-
bajo (tanto para soluciones para clien-
tes finales como para la creacion de
moédulos estandar); los usuarios finales
como una opcion de gestion de webs de
muy facil utilizacion; grupos departa-
mentales como una herramienta de
colaboracién en entorno intranet, vy
cada vez mas empresas lo ven como una
apuesta de futuro sobre la que basar su
infraestructura web (tanto publica
como privada). Ultimamente también
los hosters estan muy interesados en
DotNetNuke como alternativa a otros
entornos basados en LAMP (Linux-
Apache-MySql-PHP). Esperamos que
muy pronto haya una buena oferta de
servicios de hosting para desplegar
DotNetNuke.

Pep. Estas convencido de que
DotNetNuke me evita reinventar la
rueda y que realmente puedo crear apli-
caciones de alto nivel y profesionalidad.
A simple vista, un producto gratuito
debe estar enfocado a estudiantes o afi-
cionados.

Viceng. Cualquier persona gue haya
trabajado minimamente con cualquier
producto Open Source sabe que la cali-
dad de estos productos es comparable a
sus competidores de codigo cerrado, si
no mayor. Todos los que trabajamos en
DotNetNuke lo hacemos para tener la

herramienta mas potente posible al
alcance de nuestra mano. Nosotros
somos los primeros interesados en que
DNN sea una opcién viable para entor-
nos de alto nivel y con requerimientos
estrictamente empresariales.

Pep. ;/Qué necesitamos para instalarnos
DotNetNuke?

Viceng. DotNetNuke funciona sobre la
plataforma ASP.NET de Microsoft. Lo
primero que vamos a necesitar es un
servidor 1IS v el framework ASP.NET 1.1
(msdn.microsoft.com/asp.net). Todo el
contenido se guarda en base de datos,
por lo que vamos a necesitar también
un servidor de base de datos SQLServer
2000 o en su defecto la version gratuita
MSDE (www.microsoft.com/sql/msde).
Existe también una version de
DotNetNuke (4.0) para la ASP.NET 2.0.
En este caso, necesitaremos la ultima
version de ASP.NET y podemos utilizar el
servidor web (Cassini) integrado en
Visual Web Developer (www.asp.net).
También podemos utilizar la nueva ver-
sion del servidor de base de datos
SQLServer 2005. Recomiendo encareci-
damente probar las versiones Express de
estos productos: son gratuitas y perfec-
tas para empezar a jugar con DNN.

Pep. Danos, a grandes trazos, los prin-
cipales pasos para su instalacion.
Viceng. La instalacién varia un poco
(en los detalles) dependiendo de si
vamos a utilizar la version para ASP.NET
1.1 (DotNetNuke 3.x) o la version para
ASP.NET 2.0 (DotNetNuke 4.x). Son unos
poCOS pasos necesarios: crear una base
de datos y un usuario, crear un directo-
rio virtual en IIS que apunte al directo-
rio donde tengamos DNN instalado y
modificar los pardmetros de conexion
de la base de datos de DNN para que
conecte a la base de datos que hemos
creado. Una vez hecho esto nos conec-
tamos con cualquier navegador a la web
y DNN hara el resto: inicializacion de Ia
base de datos, creacion de un sitio por
defecto y configuracion de los usuarios
necesarios para empezar a trabajar.
Ademas del paquete de instalacion de
DotNetNuke hay también una gran
coleccion de documentos de ayuda de
las diferentes partes del sistema. La
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guia de instalacion detalla claramente
estos pasos y puede solventar cualquier
problema que pueda surgir. Estamos
muy orgullosos de nuestra documenta-
cion y dedicamos mucho esfuerzo a
crear ayudas y guias para la compresion
del proyecto. Os recomiendo una lectu-
ra previa para asentar el funcionamien-
to basico de DotNetNuke antes de ins-
talarlo.

Pep. iPodemos personalizar el entorno?
Hablanos de mddulos, skins, data provi-
ders, los language pack y de los templa-
tes.

Viceng. DNN es personalizable a
muchos niveles. Los médulos son las
entidades basicas de extensibilidad de
DNN. Hay modulos de forums, galerias
de imagenes, blogs, gestion de docu-
mentos, comercio electronico, etc. En el
paquete base de DNN vienen unos
cuantos modulos pero hay muchos mas
disponibles en numerosas webs dedica-
das a DotNetNuke (para una lista de
modulos gratis ver en www.cathal.
co.uk; para ver los modulos comerciales
ir a www.snowcovered. com). El diseno
de la web se controla mediante lo que
[lamamos skins. Un skin es un disefo
especifico que cumple unos requisitos
basicos para utilizarse en el sistema, la
Unica limitacion es la imaginacion.
DotNetNuke esta basado en el concepto
de proveedores ("providers"). Un pro-
veedor es una interficie de acceso
comun que puede ser intercambiada por
otra que cumpla la misma interficie.
Esto facilita el cambio de partes del sis-
tema de forma totalmente transparente
a su funcionamiento. Por ejemplo, hay
providers de base de datos para Oracle
para quien lo quiera utilizar en este
entorno. Si no nos gusta alguna parte
del sistema (por ejemplo el editor de
textos) siempre podemos crear un pro-
vider para nuestro editor preferido e
integrarlo en el sistema sin afectar para
nada otras partes de DNN.

Los "templates” son plantillas de sitios
web que pueden utilizarse para modelar
una estructura basica que deban tener
las nuevas web que creemos en
DotNetNuke. Esto es muy importante
puesto que DotNetNuke soporta lo que
se llama virtualizacion de sitios web: en
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una unica instancia de DNN podemos
tener multiples sitios web independien-
tes de forma totalmente transparente e
integrada. Los templates son las planti-
Ilas que utilizamos para crear nuevos
portales.

Los paquetes de lenguaje son las exten-
siones que permiten traducir la interfi-
cie de DNN a cualquier idioma. La tra-
duccidn y creacion de estos paquetes
también puede realizarse integramente
sin otra ayuda que DotNetNuke. En la
web de DotNetNuke estan ya disponi-
bles traducciones a mas de 30 idiomas.

Pep. Ademas de adaptarlo y personali-
zarlo en nuestros proyectos, /podemos
anadir funcionalidades que no existan
en la base inicial?

Viceng. Esto es perfectamente posible
y no solo eso, sino que en si mismo se
ha convertido en la fuente de amplia-
cion mas importante de DotNetNuke.
Cada dia surgen nuevos modulos para
cualquier necesidad imaginable. Si estas
funciones son muy buenas y suficiente-
mente generales y de amplio interés
siempre hay la posibilidad de ofrecer el
codigo al Core Team para su inclusion
en proximas versiones. Este ha sido
también un activo muy importante en
DotNetNuke. Dado que mucha gente lo
utiliza para fines muy distintos se han
ido anadiendo funcionalidades que
actualmente cubren un gran abanico de
situaciones.

Pep. Finalmente, en la pagina
DotNetNuke hemos podido verte como
miembro del INNER Team. ;Cual es tu
implicacion en el proyecto? ;Qué signi-
fica ser miembro del INNER y qué pasos
deberia hacer para poder colaborar en
este proyecto?

Viceng. DotNetNuke es un proyecto
Open Source de colaboracion volunta-
ria. El equipo se estructura en cuatro
capas: Shaun Walker es el lider del pro-
yecto y quien tiene la ultima decisién en
cualquier discusion (esta figura se llama
habitualmente "Benevolent Dictator").
Hay un equipo de direcciéon ("Board of
Directors") que se encarga de la vision y
gestion a largo plazo del proyecto. Este
grupo estd formado por algunos de los
miembros mas antiguos del equipo vy

que han mostrado mas empeno y clari-
dad en sus aportaciones. Luego tene-
mos el “Inner Core Team”, que esta for-
mado por los miembros mas activos y
mas implicados en la gestion diaria del
proyecto. Estos miembros son los que
reciben los encargos mas importantes y
en muchos casos tienen porciones con-
cretas del sistema a su estricto cargo. Y
finalmente estd el "Outer Core Team",
compuesto por los demds miembros de
grupo que pueden tener a su cargo fun-
ciones de soporte y ayuda para determi-
nadas partes del proyecto.
Actualmente yo tengo a mi cargo el
control de la globalizacion vy localiza-
cion del proyecto. En este area me
encargo de verificar que los procesos
internos del sistema son compatibles
con la estructura multiidoma que que-
remos ofrecer, asi como de explorar
posibles mejoras y opciones de futuro
en areas relacionadas.

Si embargo, el hecho de estar a cargo de
una determinada area no implica que
no trabajemos conjuntamente en
muchos otros aspectos. Esta es efecti-
vamente la gran aportacion que un
equipo bien unido tiene que ofrecer en
este entorno altamente distribuido:
todos los miembros del equipo tenemos
que tener una gran comprension del
sistema en su globalidad para poder
tomar las decisiones correctas en todo
momento.

Las aportaciones desde fuera del
"Core Team" pueden hacerse en los
forums, aportando ideas, ofreciendo
ayuda a otros miembros y, como no,
solucionando bugs, que también los
tenemos :).

Pep. Solo me resta finalizar esta entre-
vista dandote las gracias, Viceng, por
compartir tu experiencia con nosotros.
A todos los que después de leer este
articulo tengdis la inquietud de saber
mas, 0s animo a que os descarguéis el
DNN. jDe verdad que es espectacular!
Con un par de clicks tendréis todo un
portal listo para usar. Y estad atentos a
la  proxima edicion de  Solo
Programadores, que el mes que viene
tratara sobre DotNetDuke con mayor
profundidad. Mientras tanto, jqué lo
disfrutéis! &y
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