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PEP LLUIS, Miembro del Equipo de Mercadeo en
INETA-Latam, Presidente de SpainNet y Microsoft MVP
- Visual Developer

Los pasados 19y 20 de noviembre,
Microsoft organizé en El Escorial el
primer CodeCamp, un evento
enfocado totalmente a
desarrolladores y donde un gran
namero de nosotros pudimos
disfrutar durante dos dias del mejor
codigo en directo.

Empezamos hablando de DotNetNuke con
Vicen¢ Masanas, para continuar con una
estupenda presentacion de WPF (Windows
Presentation Fundation) por David Salgado.
Con Chema pudimos asistir a una espectacu-
lar puesta en escena sobre temas de seguri-
dad, viendo como trabajan los "rootkits”
(troyanos actuales) y demostrando un alto
nivel de maestria con el uso de técnicas
hiperexpertas en la captura de llamadas a
direcciones memoria, codificando en assem-
bler y, como no, en C++. También tuvimos la
oportunidad de escuchar a Ricardo Varela
hablandonos de los sistemas de posiciona-
miento global y dispositivos moviles, con su
ya clasica escenografia, esta vez ambientada
en £l seior de los anillos. Para finalizar, y si
os parece poco, Alejandro Amescua y Unai
Zorilla nos hablaron de desarrollo de aplica-
ciones para Windows Mobile, David Carmona
de como atreverse con el ShareWare, llitia
con una excelente exposicion sobre como
montar una empresa, terminando con Miguel
Jiménez vy Diego Mufioz programando con
DirectX.

Esta claro que esta interesante agenda daria
para llenar mas de un articulo. Sin embargo,
de todos estos temas he escogido hablaros
de DotNetNuke.

Os preguntareis jpor qué?, v la respuesta es
simple. Cuando Vicenc empezo a esgrimir las
palabras "open source” entremezcladas entre
"windows" y "framework”, crei que me habia
equivocado de charla. Me parecio mas que
exotico pues, a menudo, para la mayoria de
nosotros Open Source viene asociado a otro

tipo de proyectos. Asi pues, me complace
presentaros un estupendo proyecto Open
Source para la plataforma .NET de la mano
de uno de los principales conocedores del
mismo en Espafia y miembro del DotNetNuke
INNER TEAM, Vicenc Masanas.

Pep. Sabemos de DotNetNuke que es un sis-
tema de administracién para crear y manejar
sitios web. También sabemos que podemos
utilizarlo como un punto integrador entre
comunidades distribuidas, donde la prioridad
es compartir un contenido digital ademas de
mantener una vital colaboracion en linea.
Danos exactamente tu definicién de
DotNetNuke.

Viceng. DotNetNuke (DNN) puede verse
desde varios puntos de vista dependiendo de
las necesidades especificas de cada usuario.
Como muy bien has comentado, puede utili-
zarse como un sistema de creacion y admi-
nistracion de sitios web con funcionalidades
muy avanzadas, sin por eso renunciar a la
facilidad de uso para usuarios no técnicos.
Cualquier usuario sin previos conocimientos
de edicion de paginas web puede gestionar
una web con unos minimos conceptos de
funcionamiento del sistema.

Un segundo aspecto de interés en
DotNetNuke es la facilidad de creacion de
sitios de colaboracion para grupos de usua-
rios que necesiten trabajar en un entorno
virtual que pueda proveerles las herramien-
tas basicas que se requieren en este entorno:
forums de mensajes, comparticion de docu-
mentos, gestion y edicion de contenidos,
agenda, etc. Todo esto, unido a un potente
wcontrol de permisos basado en roles y usua-
rios, ofrece a los administradores de la web
una enorme granularidad de acceso a las
funciones del sistema. Aqui vemos claramen-
te su potencial en entornos de intranet.
Finalmente y quizas, desde mi punto de vista,
lo mas importante, DNN puede verse como
un entorno de creacion de soluciones a
medida basado en la web (Web Application
Framework) para cualquier necesidad de la
empresa. DNN ofrece de base un sistema
(API) con unas funcionalidades muy intere-
santes sobre las cuales satisfacer toda nece-
sidad de negocio que se presente. De hecho
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